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1. Pagina web creada con PHP

Es una pagina creada desde cero, sin usar ningiin CMS como WordPress (El cédigo esta
comentado con las explicaciones)

Inicio

En el inicio del sitio, apareceran las dos ultimas noticias y los dos ultimos posts del foro, ademas de
la posibilidad de buscar noticias, ademas de forma interna, detecta si existe un usuario con rol
admin y en caso de que no, crea un usuario llamado admin con contrasefia changeme

ASIRcraft X +

O D localhost

Inicio Noticias admin Cerrar Sesién

Ultimas noticias: Busca en la pagina:

La pagina web ya esta operativa :D

= 9

Después de varias semanas, la pagina web ya esta operativa y funcionando para todos los usuarios
2024-05-19

Ultimas publicaciones del foro:

Hola
admin, 2024-06-08 21:04

Hola
admin, 2024-06-08 21:04

Creado por Adrian Gémez Morales

Adrian Goémez Morales
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Noticias

En la pagina de noticias, podemos ver todas las dos ultimas noticias que se han publicado en la
pagina Web

ASIRcraft X e

O DO localhost

Inicio Noticias admin Cerrar Sesién

Ultimas noticias: Funca onla pagina:

La pagina web ya esta operativa :D

Después de varias semanas, la pagina web ya esta operativa y funcionando para todos los usuarios
2024-05-19

Ultimas publicaciones del foro:

Hola
admin, 2024-06-08 21:04

Hola
admin, 2024-06-08 21:04

Creado por Adrian Gémez Morales

Ademas, tenemos la opcién de buscar las noticias si indicamos un texto dentro del formulario de la
derecha

ASIRcraft +

O O localhost

Las noticias se guardan en un archivo json ubicado en /news, al momento de publicar la noticia,
creara una carpeta con la fecha en formato YYYY-MM-DD y dentro de esta carpeta, creara otra
carpeta con el titular de la noticia y un archivo index.php con la noticia en si

Noticias.json:

Aunque esto no guarda en si la noticia, es usado para crear el enlace a la noticiay para filtrar
usando el buscador de noticias

Adrian Goémez Morales
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Si damos click en cualquier parte del rectangulo de la noticia, podemos entrar a verla:

4

O DO localhost

Noticias Cerrar Sesién

La pagina web ya esta operativa :D

Busca en la pagina:

Buscar.

Buscar

Después de varias semanas, la pagina web ya esta operativa y funcionando

para todos los usuarios
Esto es un articulo de prueba :p

Esto es una tabla

Hola mundo

Solo los usuarios administradores pueden crear noticias dentro de la pagina web mediante un
formulario, que pregunta el titular, el subtitular, una imagen destacada y el texto o el cuerpo de la
noticia mediante CKEditor

ASIRcraft

Inicio Noticias Cerrar Sesién

Crear noticia nueva:

Titular:

Hola mundo

Imagen:

| Examinar... | minecraft-1816996_1280-3067353821.png

Subtitular:

Noticia:

© o Parabo v B I @k By«

Adrian Goémez Morales
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CKEditor y CKFinder

CKEditor es un editor de texto enriquecido que se utiliza comunmente en aplicaciones web para
permitir a los usuarios formatear texto de manera similar a un procesador de texto. Proporciona
una interfaz de usuario intuitiva que incluye opciones para cambiar el estilo del texto, insertar
imagenes, crear listas, etc... [https://ckeditor.com/ckeditor-5/]

CKFinder es una herramienta complementaria de CKEditor que se utiliza para la gestion de
archivos en aplicaciones web. Permite a los usuarios subir, organizar y gestionar archivos de
forma sencilla a través de una interfaz intuitiva. [https://ckeditor.com/ckfinder/]

© o Pamabo v B I @k By«w@dv - =

Esto es un articulo de prueba :p

Esto es una tabla

Hola mundo

Publicar noticia

Adrian Goémez Morales


https://ckeditor.com/ckeditor-5/
https://ckeditor.com/ckfinder/

CFGS ASIR |.E.S Triana

Foro

Inicio Noticias admin Cerrar Sesién
Todas las publicaciones: Busca publicaciones del foro:
Hola
admin, 2024-06-08 21:04 Buscar
Hola
admin, 2024-06-08 21:05
Hola mundo !!!

admin, 2024-05-19 21:13

Creado por Adrian Gémez Morales

El foro es donde los usuarios idéntificados pueden crear Posts para que estos sean comentados
por otros usuarios, la idea seria en un supuesto de que si por ejemplo un usuario encuentra algo en
el juego o le ocurre cualquier tipo de problema técnico, pueda crear un post para pedir ayuda a
otros usuarios. Para abrir el formulario de crear el post, tenemos que dar click en el “boton” de
arriba de “Crear Post”

Inicio Noticias Cerrar Sesion

Crear una publicacion nueva:

Titulo:
Hola mundo 1!
Publicacién:

© o Parafo v B I @ Bve&B@dv =)z ==

[ rowenen v O Ceditor |

Al igual que con las noticias, CkEditor es usado como procesador de texto

Adrian Goémez Morales
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ASIRcraft o

O [ localhost

Los posts se crean dentro del directorio publicacion con un hash que es la union de la fecha, titular
y usuario cifrado en sha1, para evitar conflictos de varias carpetas con el mismo nombre en la
misma ruta

{} foro.json X

» {} foro
[

“"fecha":
"titular":
"noticia":
"usuario":
"ruta":

"fecha":
e By o] U 1 b p e
"noticia":
"usuario":
&5 all i fe

"fecha":
SEatilari:
"noticia":
"usuario":
s f g s e

Este seria el json con la informacion del foro, aunque esto no guarda en si el post del foro, es
usado para crear el enlace al post y para filtrar usando el buscador de post, la pagina del post se
crea usando una plantilla predefinida

Adrian Goémez Morales
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ASIRcraft X e

O DO localhost

ASIRCRAFT

Inicio Noticias Cerrar Sesién

Post de admin:
Hola mundo !!!

Hola, esto es el primer post del foro :D

Comentarios:
WOLFY_GM:
D

Escribe un comentario:

Comentario:

© | Pamfo v B I @ by Bv @ Bv = ;= ¢

Hola! ‘
¥ O ckeditor

Publicar comentario

Creado por Adrian Gémez Morales

Si estas autenticado, podras enviar comentarios al post, usando CkEditor, los comentarios se
guardaran en un archivo json dentro del directorio de la publicacién

{} comentarios.json X

[

"usuario":
"comentario”:

Adrian Goémez Morales
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Area de Usuarios

ASIRCRAFT

Inicio Noticias Adrian Cerrar Sesion

Nombre de juego Adrian

Correo electrénico hola@mundo.com

Horas jugadas 0

Ultima conexién

Bloques colocados 0

Muertes 0

Bloques rotos 0

Modificar datos del usuario

Creado por Adrian Gémez Morales

Este es el area de usuarios, en esta pagina, los usuarios podran ver las estadisticas de su juego y
ademas podran acceder a modificar los datos de su propio usuario

@® Firefox

ASIRcraft

ASIRCRAFT

Inicio Noticias adrian Cerrar Sesion

Si damos click en “Modificar datos del usuario” entraremos a un menu para cambiar los datos como
el nombre, email o la contrasefa, también podremos eliminar nuestra cuenta

10
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ASIRcraft

ASIRCRAFT

Inicio Noticias ECLED] Cerrar Sesion

Modificar nombre de

usuario:
Nuevo nombre de usuario:

Modificar

nkedin.com/in/adrian-gémez-morales-informatica/

Si entramos en “Cambiar nombre”, entramos en una pagina con un formulario para actualizar el
nuevo nombre_juego de la BBDD, antes de realizar el UPDATE en la BBDD, comprobamos que
ese usuario no exista

ASIRcraft

ASIRCRAFT

Inicio Noticias Cerrar Sesion

Modificar nombre de
usuario:

Nuevo correo electrénico:

Contrasefia:

Creado por Adrian Gémez Morales

Si entramos a “Cambiar email”, accedemos a un formulario para cambiar nuestro correo, nos pedira
el nuevo correo y la contrasefa que esta usando el usuario, comprueba que la contrasefa coincida
con la almacenada en la BBDD v si es asi, actualiza el correo

11
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ASIRcraft

ASIRCRAFT

Inicio Noticias ECLED] Cerrar Sesion

Cambiar contraseia:
Contrasefia actual:

Contrasefia nueva:

Confirmar contrasefia:

Creado por Adrian Gémez Morales

Si entramos al boton de “Cambiar contrasefa”, accedemos a otro formulario donde nos pedira la
contrasefa actual y dos veces la nueva contrasefa, por detras, comprobara que las dos
contrasefas actuales coincidan y si es asi, actualizara la contrasefia en la BBDD

ASIRcraft

ASIRCRAFT

Noticias Cerrar Sesion

! Borrar usuario !
Contrasefia:

Creado por Adrian Gémez Morales

Si entramos a “Eliminar cuenta” entramos en un formulario que nos pedira la contrasena actual y en
caso de que coincida con la de la BBDD, el usurio se eliminara de ambas tablas

12
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ASIRcraft X +
O O o localhost

Inicio Noticias admin Cerrar Sesién

Ultima conexion

Bloques colocados

Bloques rotos

Modificar datos del usuario

Administracion web:

Crear una nueva noticia

Usuarios:
rores lugadas ““
admin example@asircraft.com 0 admin Offline
Adrian hola@mundo.com 0 usuario Offline

Creado por Adrian Gémez Morales

Volviendo al panel del usuario, si entramos al mismo panel pero como un usuario con rol de admin,
podemos ver una lista de usuarios registrados, su correo, el numero de horas jugadas, asi como su
ultima conexion rol y si estan conectados o no, ademas tendremos acceso a crear noticias

ASIRcraft

Crear noticia nueva:

Titular:

Imagen:

[Bxaminar..| No se ha sleccionsdo ningin archivo,

Subtitular:

Noticia:

* | parato v B I & BMBv& By ==

Greado por Adrian Gomez Morales.

Si damos click en “Crear nueva noticia”, nos redigira a una pagina con un formulariopara poder
crear noticias, solo los usuarios administradores pueden entrar

13
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Inciar Sesion

ASIRcraft

ASIRCRAFT

Inicio Noticias Iniciar Sesién Registrar

Iniciar Sesién
Nombre de usuario:

I

Contrasefia:

Creado por Adrian Gémez Morales

Para ello debemos de entrar en la pagina /login, donde nos pedira el usuario y la contrasefia en un
formulario y en caso de que el usuario y la contrasefa coincida con la de la BBDD, podremos
iniciar sesién

Registrar Usuario

Inicio Noticias Iniciar Sesion Registrar
Registro
Nombre de Minecraft:
\
Correo electrénico:
Contrasefia:
Confirmar contrasefia:

Creado por Adrian Gémez Morales

La pagina de registro se encuentra en /signup, nos pedira un nombre de usuario (debe ser distinto
a los que estan guardados en la BBDD), un email, una contrasefia y la confirmacion de la
contrasena, por defecto los usuarios que se registren mediante este formulario, se crearan con el
rol de usuario

14
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2. Base de datos MySQL

== minecraft

A% nombre_juego

tiempo_jugado == usuarios

ultima_conex

muertes O\ 1 —

mail

bloques_rotos

bloques_colocados contrasena

enlinea rol

®® Abrirv + proyecto.sql

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS proy
USE proyecto;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS usuarios (
nombre_juego VARCHAR( ).
mail VARCHAR ( ).
contrasea VARCHAR( )
rol VARCHAR(50),
PRIMARY KEY (nombre_juego)
)i

CREATE TABLE IF NOT EXISTS minecraft (
nombre_juego VARCHAR( ) NOT
tiempo_jugado INT DEFAULT 0,
ultima_conex DATE DEFAULT
muertes INT DEFAULT
bloques_rotos INT DEFAULT @,
blog ocados INT DEFAULT
enlinea SMALLINT NOT DEFAULT
PRIMARY KEY (nombre_juego),
FOREIGN KEY (nombre_juego) REFERENCES usuarios(nombre_juego)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE

CREATE USER IF NOT EXISTS 'user_proyect'@'%' IDENTIFIED WITH mysql_native_p

FLUSH PRIVILEGES;

Script de la base de datos, creara una base de datos si no existe llamada proyecto, que tendra dos
tablas, tabla web:

15
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Tabla web
Esta tabla almacena informacion de los usuarios de la web con los siguientes campos:
nombre_juego (VARCHAR(255))

e Es el identificador Unico para cada usuario. Representa el nombre que el usuario utiliza en
el juego

e Restriccion: Clave primaria (PRIMARY KEY), lo que significa que cada valor debe ser unico
y not null

mail (VARCHAR(255))
¢ Almacena la direccion de correo electronico del usuario
contrasea (VARCHAR(255))
® Contrasefa que sera usada para iniciar sesion por parte del usuario
Nota: No se puede usar la ‘ii’, da problemas luego para kubernetes
rol (VARCHAR(50))

® Indica el rol que tendra el usuario (usuario o admin)

Tabla Minecraft
Esta tabla almacena la informacién relacionada con el juego en si
nombre_juego (VARCHAR(255))

e Es el identificador Unico para cada usuario. Representa el nombre que el usuario utiliza en
el juego

e Restriccion: Clave primaria (PRIMARY KEY), lo que significa que cada valor debe ser unico
y not null y ademas es clave foranea de la tabla usuarios.

tiempo_jugado (INT)

e Usada para guardar el tiempo que pasa el jugador online, es de tipo numerico que por
defecto asignara el valor de 0

Ultima_conex (DATE)

e Usada para guardar la ultima fecha a la que se conect6 el usuario al juego, es de tipo fecha
y por defecto es NULL

Bloques_rotos (INT)

e Usada para guardar el numero de bloques que rompe el jugador, es de tipo niumerico que
por defecto asignara el valor de 0

Bloques_colocados (INT)

16
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e Usada para guardar el numero de bloques que coloca el jugador, es de tipo numerico que
por defecto asignara el valor de 0

enlinea (SMALLINT)

e Usada para guardar el estado dell jugador, 1 representa online y 0 representa que esta
offline, es de tipo nimerico que por defecto asignara el valor de 0

ON DELETE/UPDATE CASCADE

La clausula ON DELETE y ON UPDATE con la opcién CASCADE en bases de datos SQL se utiliza
para mantener la integridad referencial entre las tablas. La integridad referencial asegura que los
valores en una tabla (la tab hija) siempre sean validos en relacion con los valores en otra tabla (la
tab padre). Cuando se realiza una operacion de eliminacion o actualizacion en la tabla padre, estas
opciones permiten que automaticamente se realicen cambios correspondientes en la tabla hija.

Usuario de la Base de datos

Creamos un usuario que permita la conexion desde cualquier IP (“%”), esto se debe a que no
sabemos que IP tendra los distintos servicios que usaran la BBDD. Ademas asignamos todos los
privilegios al usuario para todas las tablas de esa BBDD

17
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3. Plugin para Minecraft Server usando Java

Importacién de librerias

f Verysimplesqllogin.java

s.adriangomezmorales /simplesqllogin;

rg.bukkit.command.Command;
g.bukkit.command.CommandSender;
g.bukkit.command.CommandExecutor;
g.bukkit.entity.P
rg.bukkit.event.EventHandler;
bukkit.event.Listener;
.bukkit.event.entity.PlayerDeathEvent;
rg.bukkit.event.player. = eEvent;
'g.bukkit.event.p erJoinEvent;
g.bukkit.event. yer. erQuitEvent;
rg.bukkit.plugin. aPlugin;

'g.bukkit.event.block.BlockBreakEvent;

sql.*;
a.util.HashMap;
a.util.Map;
a.util.uuID;

Se importa las librerias necesarias para trabajar con Bukkit API (La API de minecraft
server) y JDBC para las conexiones a la base de datos

Clase principal

lass Verysimple xtends JavaPlugin implements CommandExecutor, Listener {

e Map<UUID, B 2an> sesionesJug r = new HashMap<>();

e Connection

Define la clase principal Verysimplesgllogin que extiende JavaPlugin, implementando
CommandExecutor y Listener para manejar comandos y eventos de Minecraft.
Declara un mapa sesionesJugador para rastrear las sesiones de los jugadores y una
conexion conexion a la base de datos. El resto del codigo esta dentro de esta clase
principal

18
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Método onEnable

El método onEnable() de los plugins de Minecraft Server hace referencia al momento
de cargarse el plugin dentro del servidor, que por norma general es cuando se esta
iniciando el propio servidor de juego.

getLogger().info(“Hola”);
Sirve para registrar a “Hola” dentro del log de Minecraft
getServer().getPluginManager().registerEvents(this, this);

Indica que el plugin es un listener de eventos. El método registerEvents del
PluginManager se utiliza para que este plugin (representado por this) pueda manejar
eventos que ocurren en el servidor. El primer this se refiere al listener que maneja
los eventos, y el segundo this se refiere al propio plugin.

getCommand("login").setExecutor(this);

Establece que el comando "login" del plugin sera gestionado por este mismo objeto.
setExecutor(this) significa que la clase actual implementa la interfaz
commandExecutor, lo que permite manejar lo que ocurre cuando un jugador usa el
comando "/login" en el juego.

try{

conexion = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://mysql:3306/proyecto”,
"user_proyect", "H4-D14s*fVj.4_P35k4R");

}

Intenta establecer una conexién a MySQL. Usa la clase DriverManager para obtener
una conexion (getConnection) a la base de datos ubicada en mysqgl (Nombre de DNS
del servicio mysql de Kubernetes que crearemos posteriormente) en el puerto 3306,
usando el usuario y su contrasefia. La conexion establecida se asigna a la variable
conexion.

19
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catch (SQLException e) {

getLogger().severe("Error al conectar a la base de datos: " +
e.getMessage());

}

Si ocurre una excepcion, se guarda y se registra en el log del servidor con
getLogger().severe.

Método onDisable

try (PreparedStatement statement = nexion.prepareStatement

JteUpdate();

onDisable() hace referencia a cuando el plugin se desactiva del servidor que por
norma general es cuando el servidor se apaga o reinicia

if (conexion != null) {

Comprueba que la conexion a la BBDD se establecié anteriormente y en el caso
contrario no hara nada. Si la condicion conexion != null, es true, entonces ejecutara
lo siguiente (En todas los try hay catch que recogen el error y lo almacenan en el log
si algo va mal durante la ejecucion):

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(
"UPDATE minecraft SET enlinea =0 WHERE 1")) {
statement.executeUpdate();

Como es cuando por norma general se apaga, debemos de hacer que todos los
usuarios que estaban marcados como “Online” deben de pasar a “Offline” ya que si
el servidor se apaga o se reinicia, los jugadores se desconectaran del servidor

try {
conexion.close();

}

Esta linea cierra la conexién a la BBBDD

20
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Manejo del evento PlayerJoinEvent

Este evento hace referencia a cuando un jugador entra al servidor

Player jugador = event.getPlayer();

Este codigo obtiene el objeto Player que representa al jugador que se acaba de unir
al servidor.

sesionesJugador.put(jugador.getUniqueld(), false);

Agrega la UUID (ldentificador Unico Universal) del jugador al mapa sesionesJugador
con un valor de false, indicando que el jugador no ha iniciado sesién todavia.

jugador.sendMessage("Usa /login [contrasefia] para iniciar sesion");

El jugador recibe por el chat del juego "Usa /login [contrasefa] para iniciar sesion" y
solo lo recibe ese jugador en concreto

if (lestaJugadorRegistrado(jugador)) {
jugador.kickPlayer("jPor favor, registrate en nuestra web!");

}

Aqui se verifica si el jugador esta registrado en la base de datos utilizando el método
estaJugadorRegistrado que se definira mas adelante. Si el jugador no esta
registrado, es expulsado del servidor.

21
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Método actualizarHorasOnline

Este método se usa para actualizar el tiempo de juego de un jugador en la base
de datos.

El Parametro jugador es una instancia de la clase Player, que representa
al jugador cuyo tiempo de juego se desea actualizar.

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(

"UPDATE minecraft SET tiempo_jugado = tiempo_jugado +
TIMESTAMPDIFF(HOUR, ultima_conex, NOW()) WHERE nombre_juego = ?")) {

Aqui se prepara una consulta SQL para actualizar la columna tiempo_jugado en la
tabla minecraft. La consulta utiliza la funcion TIMESTAMPDIFF para calcular la
diferencia en horas (HOUR) entre ultima_conex (la ultima vez que el jugador se
conectd) y NOW() (el momento actual).

statement.setString(1, jugador.getName());

Aqui se establece el valor del parametro nombre_juego en la consulta SQL. El
nombre del jugador se obtiene utilizando jugador.getName()

statement.executeUpdate();
Esta linea ejecuta la consulta
} catch (SQLException e) {

getLogger().severe("Error al actualizar las horas en linea del jugador: " +
e.getMessage());

}

Si ocurre una excepcion SQL se registra y se guarda en el log
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Manejo del evento PlayerQuitEvent

r.remove (event.getPlayer() .getUniqueId());

Este método es un manejador de eventos (event handler) que se ejecuta cada vez
que un jugador se desconecta del servidor

Player jugador = event.getPlayer();
UUID uuid = jugador.getUniqueld();

Obtiene el objeto Player que representa al jugador que se esta desconectando y su
UuID.

actualizarHorasOnline(jugador);
Llama al método actualizarHorasOnline con el parametro jugador

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(
"UPDATE minecraft SET enlinea = 0 WHERE nombre_juego = ?")) {
statement.setString(1, jugador.getName());
statement.executeUpdate();
} catch (SQLException e) {
getLogger().severe("Error al establecer que el jugador NO esta en linea: " +
e.getMessage());

}

En esta seccion, se intentara ejecutar un update en la tabla minecraft para poner
enlinea con valor 0, que significa offline al jugador que deja el servidor y en caso de
que falle, registrara la excepcién y la guardara en el log

sesionesJugador.remove(event.getPlayer().getUniqueld());

Esta linea elimina la sesion del jugador que abandona
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Manejo del evento PlayerMoveEvent

r
t

r.get(uuid)) {

Este bloque esta destinado a cancelar el movimiento del jugador en caso de que no
haya iniciado sesion

Player jugador = event.getPlayer();
UUID uuid = jugador.getUniqueld();

Obtiene el objeto Player que representa al jugador que se esta intentando mover y
su UUID.

if (sesionesJugador.containsKey(uuid) && !sesionesJugador.get(uuid)) {
event.setCancelled(true);

}

Comprueba si el uuid del jugador esta presente en el mapa sesionesJugador y en
caso de que no sea asi, cancelara el evento, es decir, no se podra mover y por lo
tanto no podra jugar

Manejo del evento PlayerDropltemEvent

Practicamente hace lo mismo que el anterior, solo que en lugar de cancelar el evento
de moverse, cancela el evento de tirar un objeto del inventario del jugador, para
evitar que otra persona pueda intentar conectarse como el jugador original y tirar su
inventario
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Manejo del evento PlayerDeathEvent

r.get(uuid)) {

Mas o menos lo mismo que los otros dos, pero esta vez cancela el evento de muerte
del jugador, evitando que pueda morir mientras aun no ha iniciado sesion

Manejo del evento BlockBreakEvent

event) {

n.prepareStatement(

Esta seccion se dedica a actualizar la BBDD en la tabla minecraft para contar
cuantos bloques destruye el jugador

Player jugador = event.getPlayer();
Obtiene el jugador que activa el evento

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(
"UPDATE minecraft SET bloques_rotos = bloques_rotos + 1 WHERE

nombre_juego = ?")) {

statement.setString(1, jugador.getName());

statement.executeUpdate();
} catch (SQLException e) {

getLogger().severe("Error al incrementar el numero de bloques rotos: " +
e.getMessage());

}

Esta seccion intentara actualizar en la BBDD la tabla minecraft sumando 1 a los
bloques_rotos donde el nombre_juego es el jugador que ha activado el evento, en
caso de excepcion, se guardara en el log del servidor
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Método onCommand

GNU nano 7.2

Player jugador = (Player) sender;
UUID wuidlJugador = jugador.getUniqueld();
(!sesionesJugador.get(uuidJugador)) {

(args.length 1= 1) {
jugador.sendMessage(

}

String contrasena = args[@];
(lcomprobarContrasenia(jugador, contrasena)) {
jugador.kickPlayer( )iz

}

sesionesJugador.put(uuidJugador,
jugador.sendMessage( ¥

(PIeparedStatement statement = conexion‘preparestatement(

statement.setString(1l, jugador.getName());
statement.executeUpdate();

(SQLException e) {
getlLogger().severe(

(PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(

statement.setTimestamp(1, Timestamp(System.currentTimeMillis())).;

statement.setString(2, jugador.getName());
statement.executeUpdate();

} (SQLException e) {
getlogger().severe(

}

I
1

jugador.sendMessage(

I.E.S Triana

Verysimples

onCommand (CommandSender sender, Command command, String label, String[] args) {

+ e.getMessage());

+ e.getMessage()):

Maneja el comando /login ejecutado por el jugador, comprueba la contrasefia y

también maneja las posibles excepciones y las registra en el log

public boolean onCommand(CommandSender sender, Command command,

String label, String[] args) {

public boolean onCommand: Define un método que devuelve un booleano.

CommandSender sender: El objeto que envié el comando. Puede ser un jugador u

otro tipo de emisor de comandos.

Command command: El comando que se ejecuta.
String label: La etiqueta del comando.

String[] args: Los argumentos del comando.

Player jugador = (Player) sender;

Convierte el sender a un objeto Player, asumiendo que el comando solo puede ser

ejecutado por un jugador.

UUID uuidJugador = jugador.getUniqueld();

Adrian Gémez Morales
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Obtiene el UUID unico del jugador.

if (sesionesJugador.get(uuidJugador)) {

Primero se verifica que la sesién no haya sido creada

if (args.length != 1) {
jugador.sendMessage("Uso: /login <contrasena>");
return false;

}

Verifica que el argumento si es distinto a uno, significa que o no ha enviado la
contrasefa o que ha enviado como minimo 2, asi que se entiende que el jugador ha
cometido un error y se explica como se usa el comando

String contrasena = args[0];
Guardamos el primer argumento del comando en un string contrasena
if (lcomprobarContrasenia(jugador, contrasena)) {
jugador.kickPlayer("Contrasena incorrecta.");
return false;

}

Llama a un método para verificar la contrasefia. Si es incorrecta, expulsa al jugador
con un mensaje de que su contrasena es incorrecta y devuelve false

sesionesJugador.put(uuidJugador, true);
Marca al jugador como que ha iniciado sesion
jugador.sendMessage("jHas iniciado sesiéon correctamente!");

Envia al jugador que ha iniciado sesion correctamente
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try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(
"UPDATE minecraft SET enlinea =1 WHERE nombre_juego = ?")) {
statement.setString(1, jugador.getName());
statement.executeUpdate();
} catch (SQLException e) {
getLogger().severe("Error al establecer que el jugador esta en linea: " +
e.getMessage());

}

Después de marcar al jugador como que ha iniciado sesién, hara un update en la
base de datos para marcar que esta en linea, si hay un excepcion, se enviara al log

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(

"UPDATE minecraft SET ultima_conex = ? WHERE nombre_juego = ?")) {
statement.setTimestamp(1, new Timestamp(System.currentTimeMillis()));
statement.setString(2, jugador.getName());
statement.executeUpdate();

} catch (SQLException e) {
getLogger().severe("Error al establecer la Gltima conexién: " +
e.getMessage());

}

Este bloque de cddigo registra la ultima vez que un jugador se conecto al servidor
haciendo un UPDATE en la base de datos, también, en caso de excepcion, se envia
al log del servidor

} else {
jugador.sendMessage("Ya has iniciado sesion.");

}

Si el jugador vuelve a usar /login <contrasefa> después de haber iniciado sesion,
recibira el mensaje de que ya habia iniciado sesién

return true;

}

Devuelve true para indicar que el comando se ejecuté correctamente
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Método estaJugadorRegistrado

Este método privado comprueba de que el jugador exista en la base de datos y por
ende esté registrado

private boolean estaJugadorRegistrado(Player jugador) {

Método privado que se le indica un objeto (player) como parametro (jugador) y
devuelve true or false

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement("SELECT *
FROM usuarios WHERE nombre_juego = ?")) {

En esta linea se prepara la consulta SQL que seleccionara todos los datos de la
tabla usuarios donde el nombre_juego sera

statement.setString(1, jugador.getName());
El nombre del jugador que hemos pasado antes como parametro

try (ResultSet resultSet = statement.executeQuery()) {
return resultSet.next();

}

Este fragmento ejecuta la consulta SQL y verifica si el resultado contiene al menos
una fila para mirar si un jugador esta registrado en la base de datos

} catch (SQLException e) {

getLogger().severe("Error al comprobar si el jugador esta registrado: " +
e.getMessage());

return false;

}

En caso de excepcidn, se guarda en el log y devuelve false
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Método comprobarContrasenia

Este método que es llamado en el método comando, para verificar si la contrasena
proporcionada por el jugador coincide con la almacenada en la base de datos.

private boolean comprobarContrasenia(Player jugador, String contrasena) {

Método privado que devuelve true o false. Toma como parametros un objeto Player,
que es el jugador que ejecutara el comando y un string contrasena, que es el
parametro 0 del comando

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement("SELECT
contrasefia FROM usuarios WHERE nombre_juego = ?")) {
statement.setString(1, jugador.getName());

Prepara para la consulta SQL que seleccionara la contrasefia de la tabla usuarios
donde la columna nombre_juego coincide con el nombre del jugador.

try (ResultSet resultSet = statement.executeQuery()) {

Ejecuta la consulta y guarda el resultado en un ResultSet

if (resultSet.next()) {
String contrasenaAlmacenada = resultSet.getString("contrasena");
return contrasena.equals(contrasenaAlmacenada);

}
}

Con resultSet.next() verifica si hay al menos una fila en el resultado de la consulta y
si hay al menos una fila, guarda la contrasefia en un string llamado
contrasenaAlmacenada

return contrasena.equals(contrasenaAlmacenada): Compara la contrasefa
proporcionada (contrasena) con la contrasefia de la BBDD (contrasenaAlmacenada).
Devuelve true si son iguales, de lo contrario false.
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} catch (SQLException e) {
getLogger().severe("Error al comprobar la contraseiia del jugador: " +
e.getMessage());

}

En caso de excepcion SQL, se guardara en el log del servidor
return false;

}

Si la contrasefia no coincide o hay excepcion SQL, se devuelve false

Manejo del evento PlayerDeathEvent

Método publico que se ejecuta cuando ocurre un evento de tipo PlayerDeathEvent y
no devuelve nada ya que es un public void

Player jugador = event.getEntity();
Obtiene el jugador que muere

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(
"UPDATE minecraft SET muertes = muertes + 1 WHERE nombre_juego
=?2"){
statement.setString(1, jugador.getName());
statement.executeUpdate();

}

Intentara ejecutar la sentencia SQL que sumara +1 al numero que ya tenga la BBDD
en la columna muertes de la tabla minecraft donde el nombre_juego es el nombre del
jugador que ha muerto

catch (SQLException e) {
getLogger().severe("Error al incrementar el nUmero de muertes del
jugador: " + e.getMessage());
}
}
}

En caso de excepcion SQL, se registrara en el log del servidor
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Manejo del evento BlockPlaceEvent

Este bloque de cddigo actualiza el numero de bloques que ha colocado el jugador
cada vez que ocurra el evento

Player jugador = event.getPlayer();
Obtiene el jugador que coloco el bloque

try (PreparedStatement statement = conexion.prepareStatement(
"UPDATE minecraft SET bloques_colocados = bloques_colocados + 1
WHERE nombre_juego = ?")) {
statement.setString(1, jugador.getName());
statement.executeUpdate();

}

Esta seccion intentara hacer el UPDATE en la BBDD al jugador en concreto que
ejecuto el evento

catch (SQLException e) {
getLogger().severe("Error al incrementar el nimero de bloques colocados:

" + e.getMessage());

}
}

} — Cierre de la clase principal

Si ocurre una excepciéon SQL, se registrara en el log
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4. Docker

Instalacion de docker

200 adrian@pc01:~

E» sudo install -m @755 -d /etc/apt/keyrings

E,D'

Creamos el directorio keyrings con permisos 755 en /etc/apt

o000 + adrian@pc01:~ Q

E> curl -fsSL https://download.docker.com/linux/debian/gpg | sudo gpg --dear
-0 /etc/apt/Keyrings/docker.gpg

E’D

Ahora necesitamos descargar y guardar la clave GPG desde el sitio web oficial de Docker
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200 adrian@pc01:~

[:> sudo chmod a+r /etc/apt/keyrings/docker.asc

E.D'

Asignamos a todo el mundo permisos de lectura a la clave GPG

200 adrian@pc01:~

E» echo \

"deb [arch="$(dpkg --print-architecture)" signed-by=/etc/apt/keyrings/docker.g
pg] https://download.docker.com/linux/debian \

"$(. /etc/os-release && echo "$VERSION_CODENAME")" stable" | \

sudo tee /etc/apt/sources.list.d/docker.list > /dev/null

E.D'

Agregamos el repositorio al source list
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o0 + adrian@pc01:~

[:> sudo apt update

Obj:1 http://repo.mysql.com/apt/debian bookworm InRelease

0Obj:3 https://dl.winehq.org/wine-builds/debian bookworm InRelease

Obj:4 https://download.docker.com/linux/debian bookworm InRelease

Obj:5 https://1linux.teamviewer.com/deb stable InRelease

Obj:6 http://ftp.es.debian.org/debian bookworm InRelease

0Obj:7 http://ftp.es.debian.org/debian bookworm-updates InRelease

Obj:8 http://ppa.launchpad.net/polychromatic/stable/ubuntu focal InRelease
Des:2 https://packages.microsoft.com/repos/code stable InRelease [3.590 B]
0bj:9 https://packages.mozilla.org/apt mozilla InRelease

Descargados 3.59@ B en 1s (5.298 B/s)

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Leyendo la informacién de estado... Hecho

Se puede actualizar 1 paquete. Ejecute «apt list --upgradable» para verlo.

i g

NN U W

Actualizamos la lista de paquetes

o0 + sudo apt install docker-ce docker-ce-cli containerd.io docker-buildx-plugin

[:> sudo apt install docker-ce docker-ce-cli containerd.io docker-buildx-plugin docker-compose-plugin
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Leyendo la informacién de estado... Hecho
docker-ce ya esta en su version mas reciente (5:26.1.3-1~debian.12~bookworm).
docker-ce-cli ya esta en su versién mas reciente (5:26.1.3-1~debian.12~bookworm).
docker-buildx-plugin ya estd en su versidn mas reciente (@.14.0-1~debian.12~bookworm).
docker-compose-plugin ya estd en su versidén mas reciente (2.27.0-1~debian.12~bookworm).
Los paquetes indicados a continuacién se instalaron de forma automédtica y ya no son necesarios.
libestr® libfastjson4 liblightdm-gobject-1-@ liblognorm5
lightdm-gtk-greeter
Utilice «sudo apt autoremove» para eliminarlos.
Se actualizaran los siguientes paquetes:
containerd.io
1 actualizados, @ nuevos se instalaran, @ para eliminar y @ no actualizados.
Se necesita descargar 30,0 MB de archivos.
Se utilizaran 495 kB de espacio de disco adicional después de esta operaciodn.
;Desea continuar? [S/n] s

Instalamos los paquetes necesarios
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)0 + adrian@pcO

[:> sudo systemctl is-enabled docker
enabled

[:> sudo systemctl is-enabled containexrd

Comprobamos que los servicios estan habilitados

o0 adrian@pc01:~ G o0® -+ sudo systemctl status docker

» sudo systemctl status containerd E» sudo systemctl status docker
containerd.service - containerd container runtime docker.sexvice - Docker Application Container Engine
Loaded: loaded (/lib/systemd/system/containerd.service; ; preset: Loaded: loaded (/lib/systemd/system/docker.service; ; preset:
Active: since Mon 2024-05-27 20:00:34 CEST; 3min 29s ago ive: since Mon 2024-05-27 20:02:25 CEST; 1min 58s ago
Docs: https://containerd.io i 5 docker.socket
Main PID: 11147 (containerd) : https://docs.docker.com
15 Main PID: 11414 (dockerd)
19.3M Tasks: 18
108ms Memory: 109.3M
/system.slice/containerd.service CPU: 316ms
L-11147 /ust/bin/cont xd CGroup: LsystemAslice/dockeI.service
s cliard < #
pc@l containerd[11147]: ti "2024-05-27T720:00:34.389514297+02:
pc@l containerd[11147]: ti 2024-05-27T720:00:34.389523351+02: :02:24 pcol
pc@l containerd[11147 i 34.389530371+02: :02:24 pc@l dockerd[11414]: ti 2024-05-27T20:02:24.681901968+02:
pcol containerd[11147]: ti 100:34.389538871+02: :02:24 pcol dockerd[11414]: ti 2024-05-27T720:02:24.760090360+02:
pc@l containerd[11147 i 4.389545420+02: :02:24 pc@l dockerd[11414]: ti 2024-05-27T2 .762937409+02:
pc@l containerd[11147]: ti :100:34.389566387+02: :02:25 pc@l dockerd[11414]: time="2024-05-27T2 .254208149+02:
pco@l containerd[11147 i 4.389668390+02: 102:25 pc@l dockerd[11414]: ti 2024-05-27T20:02:25.305543942+02:
pcol containerd[11147]: ti 100:34.389697589+02: :02:25 pc@l dockerd[11414]: ti 2024-05-27T2 .323447267+02:

pco@l containerd[11147]: ti 100:34.389727089+02: 102: dockerd[11414] : ti 2024-05-27T20:02:25.323592634+02:
pc@l systemd[1]: Started containerd.service - containerd contailg -02: dockerd[11414]: ti "2024-05-27T20: .350849581+02:

systemd[1]: Started docker.service - Docker Application Cojg

Comprobamos que ambos servicios se estan ejecutando
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o0 +

adrian@pcO1:~

[:> docker login --username=adriangommor

Password:

I.E.S Triana

WARNING! Your password will be stored unencrypted in /home/adrian/.docker/config

.json.

Configure a credential helper to remove this warning. See
https://docs.docker.com/engine/reference/commandline/login/#credentials-store

Login Succeeded

E*D

Para en un futuro poder subir nuestras imagenes a un repositorio, debemos iniciar sesién con las

credenciales de docker hub (https://hub.docker.com/)

[ X ] Repositories | Docker Hub X
R O 8 = ht

* dockerhub Explore

Repositories / Create

Create repository

Short description

Visibility

Public

adriangommor ~  proyecto

A short description to identify your repc
Docker Hub and in search engines d is visible to users in sea

Using 0 of 1 private repositories. Get more

Appears in Docker Hub search results

docker.com

Organizations

Private
Only visible to you

‘ Q, search Docker Hub

Using 0 of 1 private repositories. Get more
Pushing images
You can push a new image to this repository using the CLI:

docker tag local-image:tagname new-repo:tagname
docker push new-repo:tagname

Make sure to replace | tagname with your desired image
repository tag.

En docker hub, creamos un repositorio privado, donde subiremos las imagenes
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Imagenes personalizadas

Minecraft

([ 1] > 2 Carpeta personal [ Escritorio / docker |/ minecraft

8 Recientes
Destacados :
@ Carpeta personal -

® Descargas
0 Documentos minecraft- dockerfile

= server
& Imagenes

JI Msica

& Videos

W Papelera

B a_adrgommor@iest...
& Instituto

&5 Fotos

+ Otras ubicaciones

En el directorio de trabajo, donde tenemos los archivos del servidor de Minecraft, creamos un
archivo llamado “dockerfile”

®® Abrir~ + ',d‘_’f!freff"?:
FROM ubuntu:latest

RUN apt update && apt upgrade -y

RUN apt install -y openjdk-17-jdk

RUN mkdir /minecraft

COPY ./minecraft-server /minecraft

WORKDIR /minecraft

EXPOSE 25565

CMD ["java", "-XmslG", "-Xmx2G", "-jar", "paper-1.20.4-477.jar", "nogui"]

Establecemos que vamos a partir de la imagen ubuntu:latest (la ultima LTS) vamos a copiar
nuestra carpeta que contiene el servidor a /minecraft del contenedor (previamente hay que aceptar
el eula), establecemos el directorio de trabajo en /minecraft y establecemos que se ejecute
automaticamente paper-1.20.4-477 .jar usando java, minimo usara 1GB de RAM y como maximo
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usara 2GB de RAM, ademas se lanzara con el parametro nogui para que no se ejecute la interfaz
grafica y solo se ejecute la version de terminal

200 + adrian@pcO1:~/Escritorio/docker/minecraft

E> docker build -t minecraft-proyecto .
[+] Building ©.8s (11/11) FINISHED docker:default

Creamos la imagen con docker build -t minecraft-proyecto .
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o® + adrian@pc01:~

[:> docker tag minecraft-proyecto adriangommor/proyecto:minecraft

[:> docker push adriangommor/proyecto:minecraft

The push refers to repository [docker.io/adriangommor/proyecto]

5f70bf18a086: Pushed

dba532da3a@e: Pushed

9cf104663da®: Pushed

5e08b690e734: Pushed

16c248650537: Pushed

80098e3d304c: Mounted from library/ubuntu

minecraft: digest: sha256:82284222d@30b654e24c977cc5¢5246432a82ad2f1ca38ae014772
cda3ec2380 size: 1579

E,D

Etiquetamos la imagen con docker tag minecraft-proyecto adriangommor/proyecto:minecraft y
subimos la imagen a nuestro repositorio privado con docker push
adriangommor/proyecto:minecraft

[ X J Image Layer Details - adi' X +
« > C O 8 = htt docker.com
*dockerhub Explore Repositories Organizations | Q Search Docker Hub
adriangommor Repositories proyecto minecraft
adriangommor/proyecto:minecraft Delete Tag
MANIFEST DIGEST sha256:82284222d030b654e24c97 432a82ad2f1ca38ae01477; [m]
S/ARCH COMPRESSED SIZE LAST PUSHED TYPE FEST DIGEST
linux/amd64 577.12MB 2 minutes ago by adriangommor Image sha256:82284222... [
Image Layers Vulnerabilities
Image Layers 0 Command
1 ARG RELEASE 8B ARG RELEASE
2 ARG LAUNCHPAD_BUILD_ARCH @B
3 LABEL org.opencontainers.image.ref.name=ubuntu 8B
4 LABEL org.opencontainers.image.version=24.84 8B
5 ADD file ... in / 27.53 MB

Y podemos ver la imagen subida correctamente correctamente
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Web

L L]

2 Recientes

v¢ Destacados

& Carpeta personal
® Descargas

(M Documentos

) Imagenes
JI Musica
£ Videos
il Papelera

[ a_adrgommor@iest...

B Instituto
B Fotos

+ Otras ubicaciones
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{2} Carpeta personal | Escritorio /| docker / web

html dockerfile

Ahora cambiamos de directorio de trabajo, vamos a crear la imagen para nuestra pagina web, para
ello, en el mismo directorio, dejamos nuestra web y hacemos un dockerfile

([ 1] Abrir +  +

FROM php:8.2-apache

RUN apt-get update apt-get upgrade

RUN docker-php-ext-install mysqli

COPY html/ /var/www/html

RUN chown -R www-dat:

OSE 80

EXPOSE 443

dockerfile

-y
Yy

apt-get install -y libpng-dev docker-php-ext-install gd

Anadimos las dependencias de mysqli para la conexion a MySQL y gd que es necesario para

CkEditor

Adrian Goémez Morales

41



CFGS ASIR I.E.S Triana

iangommor/proyecto:web
FINISHED docker:default

Creamos la imagen con docker build -t adriangommor/proyecto:web . ademas ya
se crea etiquetada

e + adrian@pc01:~/Escritorio/dockerfweb

[:> docker push adriangommorx/proyecto:web

The push refers to repository [docker.io/adriangommor/proyecto]
08093cbh95353: Pushed

8dB823ed36be2: Pushed

641c0@@c9f2a5: Pushed

fe8c7f6cd4a88: Mounted from library/php

55a3199bfde5: Mounted from library/php

8e73026e7d55: Mounted from library/php

e593f731d682: Mounted from library/php

45ba9@d36265: Mounted from library/php

0702blaba%921: Mounted from library/php

7ea@df9b18f9: Mounted from library/php

11b8a7bb5a34: Mounted from library/php

62345f7786c@: Mounted from library/php

33c44db12c6c: Mounted from library/php

b354ecd4789a: Mounted from library/php

fh5221356fa2: Mounted from library/php

5d4427064ecc: Mounted from library/php

web: digest: sha256:16b4c9193f5024ef6d293756dc38b390d1a5090f23d48dd915ff287ala5e
6elf size: 3669

G

Subimos la imagen a nuestro repositorio privado de docker hub
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(@]

*dockerhl_ o Explore Repositories Organizations ’ cker H ctrl+K (7]

adriangommor / Repositories / proyecto / General Using 1 of 1 private repositories. Get more

General Tags Builds Collaborators Webhooks Settings

adriangommor/proyecto Docker commands

Updated 18 minutes ago To push a new tag to this repository:

This repository does not have a description #* docker push adriangommor/proyecto:tagname

This repository does not have a category "

Tags Automated Builds
This repository contains 2 tag(s). Manually pushing images to Hub? Connect your account to
GitHub or Bitbucket to automatically build and tag new images
Tag 08 Type Pulled Pushed whenever your code is updated, so you can focus your time on
creating.
@ web Image 14 minutes ago 18 minutes ago

Available with Pro, Team and Business subscriptions. Read more
@ minecraft Image 13 minutes ago 3 hours ago about automated builds .

Seeall Upgrade

Reosi .

Asi quedaria nuestro repositorio con las 2 imagenes
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5. Kubernetes

e -+ adrian@pc01:~ Q

[:» curl -LO https://storage.googleapis.com/minikube/releases/latest/minikube-1

inux-amd64

% Total % Received % Xferd Average Speed Time Time Time Current
Dload Upload Total Spent Left Speed
100 91.1M 100 91.1M 4] @ 9147k ? ©0:99:10 ©:00:10 --:--:-- 9871k

E.D

Descargamos Minikube usando curl

o0 -+ adrian@pc01:~

[:> sudo install minikube-linux-amdé4 /usr/local/bin/minikube
[sudo] contrasefia para adrian:

Cpo

Instalamos Minikube
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)00 | adrian@pc01:~

[:> sudo apt install kubernetes-client
[sudo] contrasefia para adrian:
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Leyendo la informaciodn de estado... Hecho
Los paquetes indicados a continuacién se instalaron de forma automatica y ya no
son necesarios.
libestr® libfastjson4 liblightdm-gobject-1-@ liblognorm5 lightdm-gtk-greeter
Utilice «sudo apt autoremove» para eliminarlos.
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
kubernetes-client
@ actualizados, 1 nuevos se instalaran, @ para eliminar y @ no actualizados.
Se necesita descargar 8.195 kB de archivos.
Se utilizaran 38,4 MB de espacio de disco adicional después de esta operacion.
Des:1 http://ftp.es.debian.org/debian bookworm/main amd64 kubernetes-client amd6
4 1.20.5+really1.20.2-1.1 [8.195 kB]
Descargados 8.195 kB en 1s (7.044 kB/s)
Seleccionando el paquete kubernetes-client previamente no seleccionado.
(Leyendo la base de datos ... 334881 ficheros o directorios instalados actualmen
te.)
Preparando para desempaquetar .../kubernetes-client_1.20.5+reallyl1.20.2-1.1_amd6
4.deb

Ahora instalamos kubectl desde los repositorios de Debian

o000 adrian@pcO1:~/Escritorio/kubernetes

[:» minikube start --memory 8192 --cpus 4 --driver=docker
minikube v1.33.1 en Debian 12.5
Using the docker driver based on existing profile
Starting "minikube" primary control-plane node in "minikube" cluster
Pulling base image v0.0.44 ...
Restarting existing docker container for "minikube" ...

Docker is nearly out of disk space, which may cause deployments to fail! (95% of capacity). You can pass '--force' to skip this check
Suggestion:

Try one or more of the following to free up space on the device:

1. Run "docker system prune" to remove unused Docker data (optionally with "-a")
2. Increase the storage allocated to Docker for Desktop by clicking on:

Docker icon > Preferences > Resources > Disk Image Size

3. Run "minikube ssh -- docker system prune" if using the Docker container runtime
Related issue: https://github.com/kubernetes/minikube/issues/9024

Preparando Kubernetes v1.30.0 en Docker 26.1.1...

Verifying Kubernetes components.. .

» Using image gcr.io/k8s-minikube/storage-provisioner:v5s

Complementos habilitados: storage-provisioner, default-storageclass

Done! kubectl is now configured to use "minikube" cluster and "default" namespace by default

> ]

Iniciamos Minikube usando como driver docker y asignando 8 GB de memoria RAM y 4 nucleos de
mi procesador para que tenga los suficientes recursos
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Secret para acceder al repositorio privado de Docker Hub

2000 adrian@pc01:~/Escritorio/kubernetes/minecraft

[:> kubectl create secret docker-registry my-secret \
--docker-server=https://index.docker.io/v1l/ \
- -docker-username=adriangommor \
--docker-password=zTWHdB2] ,E%q.Tr

secret/my-secret created

E>D

Creamos el secret

Minecraft en Kubernetes

Este yaml crea un despliegue de un servidor Minecraft utilizando una imagen propia de Docker

Hub. Define un PersistentVolumeClaim de 3GiB para almacenar los datos del mundo de Minecraft,
para que sean persistentes. Monta el volumen persistente en /minecraft/world. Ademas, expone el

servicio a través de un NodePort en el puerto 30000, permitiendo el acceso externo al servidor
Minecraft. Se utiliza un secret para el pull de la imagen

apiVersion: v1
kind: PersistentVolumeClaim
metadata:
name: pvc-minecraft
spec:
accessModes:
- ReadWriteOnce

resources:
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requests:
storage: 3Gi
apiVersion: apps/v1
kind: Deployment
metadata:
name: deployment-minecraft
labels:
app: minecraft
service: game
spec:
replicas: 1
selector:
matchLabels:
app: minecraft
service: game
template:
metadata:
labels:
app: minecraft
service: game
spec:
volumes:
- name: volumen-minecraft
persistentVolumeClaim:
claimName: pvc-minecraft
containers:

- name: contenedor-minecraft

Adrian Goémez Morales
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image: adriangommor/proyecto:minecraft
volumeMounts:
- mountPath: "/minecraft/world"
name: volumen-minecraft
imagePullSecrets:
- name: my-secret
apiVersion: v1
kind: Service
metadata:
name: service-minecraft
labels:
app: minecraft
service: game
spec:
type: NodePort
selector:
app: minecraft
service: game
ports:
- name: minecraft
port: 25565
targetPort: 25565

nodePort: 30000
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o0 adrian@pcO01:~/Escritorio/kubernetes/minecraft

[:> kubectl apply -f minecraft.yml
persistentvolumeclaim/pvc-minecraft created
deployment.apps/deployment-minecraft created
service/service-minecraft created

G

Aplicamos el yaml con “kubectl apply -f minecraft.yml”
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Base de datos MySQL en Kubernetes

[:> kubectl create secret generic mysql-pass --from-litera1=password='H4-Dlds*fvi.4_P35k4R'D

Creamos el secret para nuestra contrasefia de la BBDD

[:> kubectl create secret generic mysql-root-pass --from-literal=password=root

secret/mysgl-xroot-pass created

Creamos el secret para la contrasefia de root

Archivo yaml

Este yaml configura el despliegue de una BBDD MySQL usando la imagen de Docker Hub. Define
un volumen de 1GiB para almacenar los datos de MySQL, para que los datos sean persistentes.
Ademas, expone el servicio MySQL a través de un Service ClusterlP para que pueda ser accedido
por otros pods en el cluster usando la resolucion DNS

apiVersion: apps/v1
kind: Deployment
metadata:
name: mysq|
labels:
app: mysql
spec:
replicas: 1
selector:
matchLabels:
app: mysql
template:
metadata:
labels:
app: mysql

spec:
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containers:
- name: mysq|
image: mysql:latest
env:
- name: MYSQL_ROOT_PASSWORD
valueFrom:
secretKeyRef:
name: mysgql-root-pass
key: password
- name: MYSQL_PASSWORD
valueFrom:
secretKeyRef:
name: mysql-pass
key: password
- name: MYSQL_DATABASE
value: proyecto
- name: MYSQL_USER
value: user_proyect
ports:
- containerPort: 3306
volumeMounts:
- name: mysql-persistent-storage
mountPath: /var/lib/mysq|l
volumes:
- name: mysql-persistent-storage
persistentVolumeClaim:

claimName: mysql-pv-claim
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apiVersion: v1
kind: Service
metadata:
name: mysql
spec:
selector:
app: mysql
ports:
- protocol: TCP
port: 3306
targetPort: 3306
apiVersion: v1
kind: PersistentVolumeClaim
metadata:
name: mysql-pv-claim
spec:
accessModes:
- ReadWriteOnce
resources:
requests:

storage: 1Gi
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mysql-- /bin/bash
mysql> USE proyecto;
Database changed
mysql>
mysql> CREATE TABLE IF NOT EXISTS usuarios (
nombre_juego VARCHAR(255),
mail VARCHAR(255),
contrasea VARCHAR(255),
rol VARCHAR(50),
PRIMARY KEY (nombre_juego)
-> )

Query OK, @ rows affected (0.02 sec)

mysql>

mysql> CREATE TABLE IF NOT EXISTS minecraft (
nombre_juego VARCHAR(255) NOT NULL,
tiempo_jugado INT DEFAULT @,
ultima_conex DATE DEFAULT NULL,
muertes INT DEFAULT o,
bloques_rotos INT DEFAULT @,
bloques_colocados INT DEFAULT @,
enlinea SMALLINT NOT NULL DEFAULT o,
PRIMARY KEY (nombre_juego),
FOREIGN KEY (nombre_juego) REFERENCES usuarios(nombre_juego)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE

Query OK, @ rows affected (0.02 sec)

Entramos dentro de una bash del deployment y cargamos las tablas de la base de datos

Web en Kubernetes

Con este yaml creamos un despliegue de mi pagina usando mi imagen propia de docker hub,
creamos dos vélumenes (de 1GiB cada uno), uno para guardar la web (/var/www/html) en si y otro
para guardar /tmp, ya que en /tmp se guardan las sesiones de PHP y si vamos a tener varias
replicas, necesitamos que usen las mismas sesiones, ademas creamos un servicio de tipo
NodePort para exponer nuestra web. El comando ejecutado en el contenedor de inicializacion copia
la web al volumen persistente si esta vacio, asegurando que la web no se borre por culpa del
volumen.

apiVersion: v1
kind: PersistentVolume
metadata:
name: pv-web
spec:
capacity:
storage: 1Gi
accessModes:
- ReadWriteOnce
hostPath:
path: "/mnt/data"
persistentVolumeReclaimPolicy: Retain

storageClassName: manual
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apiVersion: v1
kind: PersistentVolume
metadata:
name: pv-tmp
spec:
capacity:
storage: 1Gi
accessModes:
- ReadWriteOnce
hostPath:

path: "/mnt/tmp"

persistentVolumeReclaimPolicy: Retain

storageClassName: manual
apiVersion: v1
kind: PersistentVolumeClaim
metadata:
name: pvc-web
spec:
accessModes:
- ReadWriteOnce
resources:
requests:
storage: 1Gi
storageClassName: manual

apiVersion: v1
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kind: PersistentVolumeClaim
metadata:
name: pvc-tmp
spec:
accessModes:
- ReadWriteOnce
resources:
requests:
storage: 1Gi
storageClassName: manual
apiVersion: apps/v1
kind: Deployment
metadata:
name: deployment-web
labels:
app: web
service: http
spec:
replicas: 2
selector:
matchLabels:
app: web
service: http
template:
metadata:
labels:

app: web
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service: http
spec:
volumes:
- name: volumen-web
persistentVolumeClaim:
claimName: pvc-web
- name: volumen-tmp
persistentVolumeClaim:
claimName: pvc-tmp
initContainers:
- name: init-web
image: adriangommor/proyecto:web
command: ['sh’, '-c, 'if [ -z "$(Is -A /mnt/html)" ]; then cp -r /var/www/html/* /mnt/html; fi']
volumeMounts:
- name: volumen-web
mountPath: /mnt/html
containers:
- name: contenedor-web
image: adriangommor/proyecto:web
ports:
- containerPort: 80
- containerPort: 443
volumeMounts:
- mountPath: "/var/www/html|"
name: volumen-web
- mountPath: "/tmp"
name: volumen-tmp

imagePullSecrets:
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- name: my-secret
apiVersion: v1
kind: Service
metadata:
name: service-web
labels:
app: web
service: http
spec:
type: NodePort
selector:
app: web
service: http
ports:
- hame: http
port: 80
targetPort: 80
nodePort: 30001
- name: https
port: 443
targetPort: 443

nodePort: 30002
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[:> kubectl apply - .
persistentvolume/pv-web unchanged
persistentvolume/pv-tmp unchanged
persistentvolumeclaim/pvc-web unchanged

persistentvolumeclaim/pvc-tmp unchanged
deployment.apps/deployment-web unchanged
service/service-web unchanged

C o

Aplicamos el archivo yam|

Nota Importante:

Es importante lanzar antes el deployment de MySQL antes que el de Minecraft ya que si no
funciona la conexion a la BBDD, el plugin no funcionara de forma correcta, también por primera vez
tenemos que cargar la BBDD usando kubectl exec -it [deployment_mysql] -- /bin/bash y de la
misma forma, en el deployment de la web, hay que establecer /tmp con los permisos 777 y hay que
cambiar el propieterio de todos los archivos de /var/www/html a www-data de lo contrario no se
podra subir nada a la web
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6. Cliente Minecraft

Uza Alogin [contrasenal para iniciar sesion

HOLFY _0OM =2 ha unido a la partida

Alogin

Cuando un jugador se une, se le solicitara la contrasefia

Usa Slogin [contrasenal para iniciar sesion
HOLFY_OM == ha u nido a la partida
iHa= iniciado sesion corraectamantsal

Si es correcta saldra el mensaje de aviso de que es correcta

Uza Alogin [contrazenal para iniciar sesidn
HOLFY_0OM =2 ha unido a la partida
iHas iniciado =sesion cortectamentel

Ta has iniciado =esion.

Si ya habia iniciado sesion, se lo notificara al usuario
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Contrasena

luer a la lista de servidore:

En caso de que sea incorrecta, se expulsara al jugador del servidor

Conexion perdida

iFor favor, registrate en nuestra web!

-.Joluer a la lista de servidorm

Si no estamos registrados, ni si quiera podriamos entrar al servidor
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iniciar
> articla

Si hacemos un /help login muestra los detalles del comando, debido a que en nuestro plugin.yml
del proyecto es

PP plugin.yml

name: verysimp
version
main:
api-version
commands :
login
description

usage: /logl

7. Video demostrativo

Para ver el video:

[Click aqui] o copie este enlace https://www.youtube.com/watch?v=e2ZDbtxC61U
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